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1. Stripe kansainvalisena esimerkkina onnistuneesta API-
ekosysteemista

1.1 Johdanto

Tama dokumentti tdydentda Suomi.fi kehittdjille -sivustolla julkaistua
Ohjelmointirajapintojen suunnittelu julkisessa hallinnossa -opasta.

Useat ohjelmistokehittdajat nimedvat Stripe-yrityksen ohjelmointirajapinnat
esimerkiksi erinomaisesti suunnitellusta ja toteutetusta ohjelmointirajapinnasta.
Stripen ohjelmointirajapintoja pidetdadan laajalti “kultaisena standardina” (gold
standard) laadukkaiden API-toteutusten osalta.

Stripe on kansainvdlinen esimerkki siitd, miten ohjelmointirajapintoihin perustuva
ekosysteemi voi tuottaa merkittavaa liiketoimintamenestysta. Vuonna 2010
perustettu Stripe toimii ohjelmistopalveluyrityksena (Software as a Service, SaaS). Sen
lilkevaihto vuonna 2024 oli 5,1 miljardia dollaria ja se tydllisti noin 8500 henkil6a.

Stripe ei keksinyt verkkomaksuja, mutta se mullisti ne tekemalld niiden kaytosta
helppoa. Ennen Stripea maksujarjestelman toteuttaminen vei viikkoja. Stripen avulla
se onnistuu paivassa. Stripen ydinliiketoiminta perustuu digitaalisten maksupalvelujen
tarjoamiseen ohjelmistokehittdjille. Sen helppokayttdiset ohjelmointirajapinnat
mahdollistavat maksujen vastaanoton mobiilisovelluksissa ja verkkosivuilla ilman, etta
ohjelmistokehittdjan  kayttda aikaa ymmartadkseen maksamisen teknista
monimutkaisuutta. Stripe piilottaa maksamisen globaalin monimutkaisuuden helposti
ymmarrettavan ja kdytettavan ohjelmointirajapinnan taakse.

Stripen menestyksen taustalla ovat luotettavat, selkedsti dokumentoidut ja
kehittajaystavalliset ohjelmointirajapinnat, joita on helppo kayttaa (Bu 2020). Yritys on
panostanut voimakkaasti kehittdajakokemukseen — siihen, miten ohjelmistokehittajat
kokevat ja kayttavat sen tuotteita — mika on ollut keskeinen osa yrityksen kasvua ja
tuotteiden suosiota.

Tutustumalla Stripen tapaan toimia, voi oppia paljon siitd, miten ohjelmistorajapintoja
kannattaa suunnitella ja toteuttaa.

1.2 Stripen ohjelmointirajapinnat ja niiden dokumentointi

Stripen ohjelmointirajapintoihin tehddan yli 500 miljoonaa kyselya paivassa ja
hetkittain jopa 13 000 kyselya sekunnissa. Ohjelmointirajapinta tukee yli 135 valuuttaa
ja maksumenetelmaa. Ohjelmointirajapintojen toimivuus (Service Level Agreement,
SLA) on ollut 99,999 %. Kaytdannossa se tarkoittaa, ettd ne ovat kdytostd poissa
enintdan noin 5 minuutin ajan vuodessa. Ohjelmointirajapinta tukee yli 47 maata
paikallisella maksujen vastaanotolla.
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Stripe on kuvannut menestystdadan analyyttisesti muun muassa blogissaan ja
haastatteluissa. Yrityksen perustajat ovat korostaneet, ettd yksi keskeinen
menestystekija oli maksutapahtuman kasittelyyn tarkoitettu ohjelmointirajapinta,
jonka ohjelmistokehittdja sai toimimaan vain seitsemalla rivilla lahdekoodia. Tama
poikkeuksellisen yksinkertainen toteutus teki maksujen vastaanottamisesta
ohjelmistokehittdjille helppoa ja madalsi merkittavasti kayttoonoton kynnysta.

Vaikka tuotantokayttd vaatii enemman kuin seitseman rivia, Stripe onnistui
piilottamaan maksamisen monimutkaisuuden niin, ettd ohjelmistokehittdja sai
nopeasti toimivan lopputuloksen. Stripe on todennut, etta kyse ei ollut kirjaimellisesti
seitsemasta rivista, vaan siita, etta ohjelmistokehittdja pystyi nakemaan onnistuneen
maksutapahtuman heti yksinkertaisella koodilla — ja juuri tama kokemus oli ratkaiseva
osa sen menestysta. Kuuluisa, seitseman rivin esimerkki on esitelty kuvassa 1.

Esimerkin lIahdekoodi Rivikohtaiset selitykset

curl https://api.stripe.com/v1/charges \ . Ohjelmointirajapinnan osoite

-u vtUg0etUnYk7PGCI96Ul4zgqDU04s0E \ . Stripe-tilin salainen APIl-avain

-d amount=400\ . Maara, 400

-d currency=usd \ . Valuutta, dollari

-d "card[number]=4242424242424242" \ . Luottokortin numero

-d "card[exp_month]=12"\ . Kortin voimassaoloajan kk

-d "card[exp_year]=2012"\ 7. Kortin voimassaoloajan vuosi
Kuva 1. Stripen menestys perustuu siihen, ettd sen ohjelmointirajapinnat on hiottu
erittdin helpoksi kdyttada (selkeys, johdonmukaisuus ja vain ne tiedot, mita oikeasti
tarvitaan). Salainen APIl-avain on tadssa esimerkiksi keksitty
(vtUq0etUnYk7PGCI96Ul4zgqDUO04s0E). Oikeaa avainta ei pidd koskaan jakaa
ulkopuolisille. Myé6hemmin esimerkkiin on lisatty viesti ja CVC-koodi.

Ul WN -

Stripe on onnistunut yksinkertaistamaan maksunvalityksen monimutkaisuuden
tarjoamalla selkeita ja helposti kaytettavia ohjelmointirajapintoja.
Ohjelmistokehittajan ei tarvitse ymmartaa pankki- tai luottokorttimaksujarjestelmien
teknisia yksityiskohtia — riittaa, ettd han kayttaa Stripen ohjelmointirajapintaa. Tama
lahestymistapa on johtanut nopeaan kadyttoonottoon ja laajaan suosioon
ohjelmistokehittdjien keskuudessa. Yksinkertaisuus on tavoittelemisen arvoinen asia
jokaisen ohjelmointirajapinnan  suunnittelussa, varsinkin julkisen hallinnon
palveluissa.

Stripen ohjelmointirajapinnat ja niiden dokumentaatio (Stripe 2024a) ovat keskeinen
osa yrityksen markkinointia. Yrityksen verkkosivustolla esitelldadan konkreettisesti,
miten palvelua kdytetdan |ahdekoodista kasin, ja vierailijoita rohkaistaan tutustumaan
dokumentaatioon. Dokumentaatio toimii samalla kdyttdoppaana ja esimerkkina siit3,
kuinka ohjelmointirajapinnan voi ottaa kdyttoon nopeasti ja tehokkaasti.
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const stripe = require('stripe') ('sk test BQokikJOvBi2H1

await stripe.paymentIntents.create({
amount: 2000,

currency: 'usd'

;0

NORMAL server.js

$ node server.js && stripe listen

> Ready! Waiting for requests...
[200] payment_intent.created
[200] charge.succeeded
[200] payment_intent.succeeded

Kuva 2. Stripen kayttoonoton testaus Node.js-sovelluksessa. Kuvassa niakyva koodi
luo maksutapahtuman Stripe-palvelussa, kuuntelee tapahtumia ja ndyttaa, kun
maksu onnistuu.

Ohjelmointirajapinnat on dokumentoitu tavalla, joka rohkaisee kokeiluihin.
Onnistuneet kokeilut johtavat tuotantokdyttoon. Quickstart-osiosta 16ytyy valmiita
esimerkkeja  toteutuksesta  useilla  ohjelmointikielilla.  Lisdksi  yrityksen
ohjelmointirajapintoja voi kayttdaa verkkosivuilta [6ytyvilla testiluottokorttien
numeroilla, jotta maksuliikennetta voi simuloida ilman oikeaa luottokorttia.

13 Ohjelmointirajapintojen toteutus

Stripe on julkaissut web-pohjaisia ohjelmointirajapintoja, jotka perustuvat HTTP-
protokollaan ja JSON-formaattiin. Yhtié kayttdaa RESTful-arkkitehtuuria, mika
tarkoittaa, ettda ohjelmointirajapinta muodostuu resursseista, jotka ovat
tunnistettavissa yksilollisten URI-osoitteiden avulla ja niihin voidaan kohdistaa
toimintoja HTTP-metodien GET, POST, PUT tai DELETE avulla.
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Uuden maksutapahtuman luominen Stripe-ohjelmointirajapinnan kautta tapahtuu
lahettamalla HTTP-pyyntd, joka palauttaa vastauksena maksutapahtuman tiedot

JSON-muodossa (kuva 3).

Esimerkin lahdekoodi

Ldhdekoodin rivikohtaiset selitykset

POST https://api.stripe.com/v1l/charges

{

“amount”: 2000,

”

“currency”: “eur”,
“source”: “esimerkki_visa”,
“description”: “My first payment”

}

1. Ohjelmointirajapinnan kutsu osoitteeseen

{
2. Maksun summa, “2000”

3. Valuutta, eurot
4. Luottokortin numero
5. Maksun kuvaus

}

Kuva 3. Kun pyynto ldhetetdan Stripe APl:lle (oikeilla tunnistetiedoilla), Stripe
veloittaa korttia "esimerkki_visa”, luo maksutapahtuman (charge) ja palauttaa
JSON-vastauksen (kuva 4). Osaaminen tassa nakyy siind, miten yksinkertaiseksi ja
selkedksi maksun kasittely ohjelmointirajapinnan vilityksella on hiottu.

Ohjelmointirajapinnan toiminnan voi arvata ohjelmointirajapintakutsua tarkemmin
tutkimalla — 2000 euron maksu otsikolla “My first payment”. Maksunvalityksen
vastaus on monisanaisempi (kuva 4), mutta sekin on varsin helppolukuinen RESTful-
ohjelmointirajapinnan mukaisesti. Talla kertaa maksu oli onnistunut.

Ohjelmointirajapinnan vastaus

Lahdekoodin rivikohtaiset selitykset

{
"id": "ch_1JQwXn2eZvKYlo2C8fP4nqOB",
"object": "charge",
"amount": 2000,
"created": 1636477762,

"currency": "eur",
"description": "My first payment",

"paid": true,
"status": "succeeded",
"source": {

"id": "card_1JQwXn2eZvKYlo2CQgXGzZyz4",
"object": "card",

"brand": "Visa",

"last4": "4242",

"exp_month": 4,

"exp_year": 2024

}
}

. Tapahtumatunnus
. Maksuobijekti
Summa
. Aikaleima
. Valuutta
. Maksun kuvaus
. Maksu onnistui
. Tilanne, “onnistui”
. Lahde
10. Kortin yksiléllinen tunniste
11. Kyseessa kortti
12. Kortin tyyppi / brandi
13. Viimeiset nelja numeroa
14. Vanhenemisen kuukausi
15. Vanhenemisen vuosi
}
}

Kuva 4. Vastaus Stripen ohjelmointirajapinnasta.
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1.4

U

Ohjelmointirajapintojen kutsuminen on varsin suoraviivaista. Sen lisaksi yritys on
luonut eniten kaytetyille selain- ja mobiilialustoille valmiita
ohjelmistokehityspaketteja, joilla ohjelmointirajapintojen kayttd on tehty viela astetta
suoraviivaisemmaksi.

Stripen ohjelmointirajapintojen nelja vahvuutta:
1. Hyodyntamisen yksinkertaisuus (helppoa, nopeaa)
2. Erinomainen dokumentaatio (erilaisille osaajille)
3. Tuottavuus (yksinkertaisella ohjelmointirajapinnan kutsulla voi tehda halutun
asian)
4. Yhtio hyodyntaa itse omia ohjelmointirajapintojaan.

Yhtion ohjelmointirajapintojen suunnittelu on vaatinut paljon palvelumuotoilua ja
ajattelua sen suhteen, miten RESTful-periaatteita sovelletaan. Ohjelmointirajapintojen
yksityiskohdat on suunniteltu huolellisesti.

Kehittajakokemus

Kehittdjakokemus on keskeinen tekija ohjelmointirajapintojen menestyksessa. Se
vaikuttaa siihen, miten helposti ja mielelldaan ohjelmistokehittdjat ottavat kayttoon
ohjelmointirajapinnat, joka valillisesti ratkaisee organisaation menestyksen.

Ohjelmointirajapinnoissa pienetkin asiat on hyvin suunniteltu ja kokonaisuutta on
mietitty ohjelmointirajapintaa hyodyntidvdn ohjelmistokehittdajin nakékulmasta.
Esimerkiksi ohjelmointirajapintojen versiointi on toteutettu padivdmaarien avulla
kutsun otsikkotiedoissa ja versiotuki on yli 10 vuotta. Ohjelmointirajapintojen
nimedamiskaytannot, rakenne, tietosisadltd ja toimintaperiaatteet on suunniteltu
huolellisesti ja hyodyntajalahtoisesti.

Stripe tarjoaa virallisia ohjelmistokehityspaketteja (Software Development Kit, SDK)
eri  ohjelmointikielilld, jotka yksinkertaistavat sen ohjelmointirajapintojen
hyodyntamista. SDK:t sisdltavat ohjelmointirajapinnan hyddyntamiseen valmiit luokat,
metodit ja autentikointimekanismit, joten ohjelmistokehittdjien ei tarvitse toteuttaa
niita alusta asti uudestaan. Stripe tukee kdytetyimpia ohjelmointikielia (Java, Python,
Ruby, PHP, Node.js, Go ja .NET), mika tekee integraatiosta joustavan eri teknologioissa.

SDK:t tarjoavat myos:
1. Sisdadnrakennetun virheenkasittelyn ja testausominaisuudet
2. Yhteensopivuuden uusimpien Stripe-ominaisuuksien kanssa

3. Avoimen ldahdekoodin ja aktiivisen yllapidon, mika takaa luotettavuuden ja
nopean reagoinnin muutoksiin.
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Ohjelmistokehittajat arvostavat erityisesti ohjelmistokehityspakettien selkeyttd ja
laadukasta dokumentaatiota, mika nopeuttaa kayttéonottoa ja vahentaa virheita. Eli
ne nopeuttavat ja helpottavat ohjelmointirajapintojen hyédyntamista, poistavat
virheita ja yksinkertaistavat ja nopeuttavat kayttoonottoa.

Stripen dokumentaatiosta (kuva 5) huomaa, ettd ohjelmistokehittadjien
kehittdajakokemukseen on panostettu. Yhtion ohjelmointirajapintojen dokumentaatio
(osoitteessa https://docs.stripe.com/api) selkedsti kolmeen sarakkeeseen jasennetty:
Sisallysluettelo / haku, tekstikuvaus ja kaytannon esimerkki. Verkkosivut ovat
interaktiivisia ja ohjaavat kayttdjan huomion oikeisiin kohtiin. Samantyylinen avoimen
lahdekoodin ohjelmointirajapintojen dokumentointialusta on esimerkiksi Slate
(https://github.com/slatedocs/).

stripe 1 2 3 2025-1-17.clover v APIF

Kuva 5. Stripen ohjelmointirajapintojen dokumentaatio on julkaistu kolmen
sarakkeen mallilla. Vasemmalla ensimmaisessa sarakkeessa on sisallysluettelo ja
haku, toisessa eli keskimmaisessd sarakkeessa on tekstikuvaus ja kolmannessa
sarakkeessa eli oikealla on ldahdekoodiesimerkkeja teknisestd toteutuksesta.
Dokumentaatiota on runsaasti ja selkeyteen ja loydettdvyyteen on kiinnitetty
erityista huomiota.

Stripe tarjoaa hyvan kehittdjakokemuksen esimerkiksi selkeiden virheilmoitusten
ansiosta. Useimmat ohjelmointirajapinnat palauttavat yleisia virhekoodeja, kuten
"Error 500” tai "Error 404”. Talloin ohjelmistokehittajan taytyy itse selvittdaa, mika
aiheutti virheen. Stripe toimii toisin. Se antaa virhekoodin lisdksi tarkemman
kuvauksen tekstilld siitd, mika todenndkdisesti meni pieleen (kuva 6).
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Virheilmoitus Kuvaus
Tyypilinen Error 500: Tyypillinen virheilmoitus, joka ei
ohjelmointirajapinta | Server error kerro virheen aiheuttajasta mitaan.
Stripen 402 Requests Failed: | Stripen virheilmoitus, jossa
ohjelmointirajapinta | You card was kerrotaan, mika meni pieleen ja
declined. The usein virheilmoituksessa on myds
expiration date is in | hyperlinkki ohjeeseen, jossa
the past. kerrotaan, miten virhe korjataan.

Kuva 6. Stripen virheilmoitus verrattuna usein esiintyvaan virheilmoitukseen.

Esimerkkitapauksessa ohjelmointirajapinta jopa tarkistaa kutsun oikeinkirjoituksen ja
ehdottaa siihen korjausta: kutsussa olleen parametrin “emails” (monikko) sijaan tulee
kayttaa “email” (yksikko). Tallainen virheilmoitusten kasittely on maailman huippua.
Valitettavasti usein ohjelmointirajapinnoissa virheilmoitukset ovat niin epamaaraisia,
ettei niista voi helposti paatella virheen syyta, jolloin ohjelmistokehittdjien aikaa kuluu
usein vahintaan tunteja siihen, ettda he keksivat, mista virhe johtuu.

Kuvassa 7 on kuvattu esimerkki Stripen virheilmoituksesta. Siind parametrivirhe on
kasitelty oikeinkirjoituksen lapi ja ehdotettu oikeaa vaihtoehtoa.

"error": {

"code": "parameter_unknown",

"doc_url": "https://stripe.com/docs/error-codes/parameter-unknown",
"message": "Received unknown parameter: emails. Did you mean email?",
"param": "emails", "request_log_url":
"https://dashboard.stripe.com/test/logs/req_X27s82p5VSCYgm?t=1712363929",

"type": "invalid_request_error"

}
}

Kuva 7. Stripen virheilmoitus. Ei pelkda http-protokollan tilakoodia (esimerkiksi
"Error 500”), vaan sen lisaksi selkea virheteksti ja ohjeistus siitd, mika
todennakoisesti on vaarin ja miten se korjataan.

Kehittdjakokemus nakyy erityisesti ohjelmointirajapintojen suoraviivaisuudessa,
dokumentaation laadussa ja kattavuudessa seka valmiiden ratkaisujen saatavuudessa
moniin kayttotarkoituksiin ja ohjelmointiymparistdihin. Niin sanottu hiekkalaatikko,
eli ohjelmistokehittdjien testialusta, on palvelussa kattavasti kaytettavissd ja
sovelluksien kaikkia mahdollisia tilanteita on helppo testata hiekkalaatikossa, jossa
ei voi tehda virheitd oikeilla luottokorttitapahtumilla. Hiekkalaatikko simuloi
mahdollisimman tarkasti oikeaa tuotantoymparist6a, jolloin sen avulla on helppoa
testata omaa toteutusta kattavasti.
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Hyva esimerkki kehittdjakokemuksesta on ns. Go-live checklist (Stripe 2024b).
Luottokorttimaksujen onnistunut vastaanotto on Stripen asiakkaille elintarkeaa ja
sivustolta l0ytyy selked tarkastuslista (kuva 8) auttamaan Idhes valmiin
maksunvastaanoton viemisessa tuotantoon.

1. Vaihda tuotantoon

e Stripe tarjoaa testaus- ja tuotantoymparistot. Kun siirryt live-tilaan, vaihda
vain APl-avaimet testista tuotantoon.

2. APl-versio

e Varmista, ettd kdytat uusinta APl-versiota ja ettd se on sama seka koodissa
etta Stripe-tilillasi.

3. Testaa virhetilanteet
e Kayta Stripen tarjoamia testiarvoja ja kokeile erilaisia tilanteita:

o puuttuva data
o virheellinen data
o duplikaatit (esim. sama pyynto kahdesti)

e Pyyda myds joku muu kuin ohjelmistokehittdja testaamaan.
4. Virheenkasittely

o Koodin pitaa osata kasitella kaikki virhetyypit, ei vain yleisimmat.
e Esim. kortin hylkdys on eri asia kuin palvelinvirhe.

5. Lokitus

e Stripe kirjaa  kaikki  API-kutsut, mutta kirjaa myds omassa
tietojarjestelmassasi tarkeat tiedot.

6. Webhooks

e Jos kaytat webhookeja, varmista ettd ne toimivat ja kasittelevat tapahtumat
oikein.

7. Tietoturva ja yksityisyys

o Al3 tallenna turhaan arkaluonteista dataa.
¢ Noudata GDPR:33 ja muita tietosuojalakeja.
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8. Brandays ja kayttajakokemus

e Aseta yrityksen nimi, logo ja varit Stripe-maksusivuille.
e Varmista, ettd virheilmoitukset ovat selkeita kayttajille.

Kuva 8. Stripen Go-live tarkastuslista.

Stripe on saanut tunnustusta kehittdjakokemuksestaan, voittaen palkintoja ja saaden
positiivista asiakaspalautetta.

1.5 Yhteenveto

Stripen ohjelmointirajapinnat ovat laajalti tunnettuja erinomaisesta
kehittdajakokemuksesta. Tassa on yhteenveto keskeisista lahteistd ja nakokulmista,
jotka selittavat, mika tekee Stripen ohjelmointirajapinnoista loistavan.

Taulukko 2. Ominaisuuksia, jotka tekevat Stripen ohjelmointirajapinnoista

loistavia.
Nakékulma Kuvaus
1. | Johdonmukainen Stripe panostaa vahvasti

ja ennustettava
suunnittelu

ohjelmointirajapintasuunnittelun johdonmukaisuuteen.
Jokainen uusi ominaisuus kay lapi APl Review -prosessin,
jossa varmistetaan, etta ohjelmointirajapintojen mallit ja
nimet noudattavat  samoja toimintaperiaatteita
organisaation kaikissa tuotteissa. Tama tekee oppimisesta
nopeampaa ja vahentaa virheita. Stripe on paattanyt, etta
sen ohjelmointikielet toimivat vain englannin kielella
selkeyden ja vaarinkasityksien valttamiseksi.

2. | Selkeat
virheilmoitukset

Hyvan ja huonon virheilmoituksen ero voi olla kymmenia
tunteja saastynytta tydaikaa kayttéonottoa kohden.
Tama on erityisen tarkeaa http-protokolaa kayttavissa
RESTful-arkkitehtuurityylia seurailevat
ohjelmointirajapinnoissa, jossa virheilmoituksien
selkeyteen pitda kiinnittaa erityisesti huomiota. Pelkkien
http-protokolan tilakoodien kaytto eivat riita.

Virheilmoitukset voivat sisaltdaa seka linkin lokeihin
(paasyhallinnan kanssa) ettda dokumentaation oikeaan
kohtaan.

3. | Selked, kattava ja
helposti

Stripe on tunnettu kolmesarakkeista
dokumentaatiostaan, jossa yhdistyvat:
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hahmotettava 1. Navigaatio ja haku
dokumentaatio 2. Selittava teksti
3. Interaktiiviset koodiesimerkit ja kuvat
Tama mahdollistaa nopean oppimisen ja kokeilun ilman
ulkoisia  tyokaluja. Dokumentaatio toimii myods
koodigeneraattorina, joka tukee useita ohjelmointikielia.
Testausymparistot | Stripe tarjoaa kokeiluymparistén (Sandbox), joka toimii

ja toistojen esto

(toisto ei muuta
lopputulosta)

taysin samalla tavalla kuin tuotanto. Tama mahdollistaa
turvallisen ja kattavan kokeilun ja virheiden simuloinnin.
Stripe tukee myds pyyntdjen toistamisen estamista, mika
varmistaa, ettei sama tapahtuma kasitella kahdesti,
esimerkiksi verkkohookien yhteydessa.

Abstraktiot
ja SDK-kirjastot

Stripe tarjoaa abstraktiotasoja, jotka mahdollistavat
yksinkertaisen kayton aloittelijoille ja syvemman
hallinnan edistyneille ohjelmistokehittajille.

Stripe yllapitdaa kattavan APl dokumentaation lisaksi
virallisia SDK-kirjastoja suosituimmille ohjelmointikielille
(esimerkiksi Python, Node.js, Java), mikd helpottaa
ohjelmistokehittdjan  ty6ta. Samoja perusasioiden
tekemista uudestaan vahennetaan. Samalla
ohjelmistorajapinnan saa valmiin kirjaston avulla
nopeammin ja luotettavammin kayttéon.

Takautuva
yhteensopivuus
(Backward
Compatibility)

Stripe kadyttaa paivamadrapohjaista versionhallintaa,
jossa jokainen asiakas on sidottu tiettyyn API-versioon.
Tama mahdollistaa uusien ominaisuuksien kayttoonoton
ilman, ettd vanhat integraatiot rikkoutuvat — jopa yli 10
vuoden jalkeen.

Kehittajakeskeinen
kulttuuri

Stripen koko tuotekehitysfilosofia on rakennettu
ohjelmointikehittdjien tarpeiden ymparille. Tama nakyy
esimerkiksi siina, etta Stripen ensimmainen versio
mahdollisti maksujen kasittelyn vain seitsemalla rivilla
koodia — ja tama yksinkertaisuus on sailynyt toiminnan
ydinajatuksena edelleen.
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